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데이터
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Activity

유명 게임인 League of Legends(이하 lol)의 전적검색 및 통계를
제공해주는 웹 사이트는 많지만, 한발 더 나아가 lol 데이터 분석을
제대로 제공해주는 웹 사이트는 없다.

그래서 각 유저, 챔피언 및 게임 내 오브젝트들의 데이터를 분석해
낮은 티어의 유저들이 높은 티어에 갈 수 있도록 웹 사이트를 통해
자료를 제공해준다.

즉 Riot lol api를 이용해 유저 데이터 분석 및 유저 전적검색 웹
사이트를 제작하는 것이 작품의 내용이다.

작품 개요



작품 개요

-Back-end 서버: Raw 데이터를저장, 유저데이터분석및분석된데이터를저장

-Raw Data DB: Riot api를통해가져온데이터가저장

-Analyzed Data DB: Raw Data DB에저장된데이터는분석과정을거친후 Analyzed

Data DB에저장

-Front-end 서버: 사용자와직접적인통신을담당하는웹서버

-View는사용자에게출력되는페이지를출력

-Model은사용자에게출력될데이터를저장
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Future 
Activity



웹 – 메인 페이지

처음 KU.GG에 접속했을 때 나오는 메인 페이지
- 챔피언 분석
- 오브젝트 분석
- 소환사명 검색
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웹 – 소환사명 검색 페이지

검색창에 소환사명 검색

소환사명 검색을 했을 때 나오는 페이지
현재 해당 소환사가 플레이한 gameId와 해당 소환사의 accountId를 출력
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웹 – 소환사명 검색 페이지

소환사명으로 전적을
검색하는 검색 페이지는
최종적으로 왼쪽 사진과
유사하게 구현할 예정

검색한 소환사가 최근에
플레이한 매치들의 리스트를
출력

해당 게임에서 소환사가
선택한 챔피언과 Kill / Death 
/ Assists와 승패 여부를 알려
줄 수 있게 출력할 예정
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챔피언 승률

내 챔피언의 최적 포지션에서의 승률 및 상대방 픽에 따른 카운터 챔피언 분석

웹 – 챔피언 분석 페이지
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웹 – 오브젝트 분석 페이지

1. 분석을 희망하는 티어 입력

2. 첫번째로 획득한(first-blood) 오브젝트 입력, 획득한 오브젝트에
대한 현재 승률 예측
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웹 – 오브젝트 분석 페이지

3. 획득한 오브젝트 개수(object-kils)를 입력, 그에 따른 승률 예측

4. 획득한 오브젝트 개수에 대한 승률 예측 및 현재 상황에서 승률을
가장 높일 수 있는 오브젝트 추천

웹

작품개요

데이터

Future 
Activity



웹 – 오브젝트 분석 페이지

아래와 같은 총 세가지의 오브젝트 승률 분석 시스템을 제공할 예정
1. 첫 오브젝트 킬수에 따른 승률
2. 첫 오브젝트가 아닌 오브젝트 킬 수에 따른 승률
3. 첫 오브젝트 + 오브젝트 킬 수에 따른 승률

그리고 드래곤의 종류는 총 5가지인데 현재는 하나로 통합해 오브젝트
분석을 수행했지만, 각 드래곤 별로 다르게 분석하는 것이 목표
또한 아래와 같은 승률 그래프로 출력할 예정
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데이터 수집 및 분석 루틴

1. Riot lol api를 통해 raw 데이터 수집

LEAGUE-V4 api에서 challenger, 
grandmaster, master 리그에 속하는
소환사들의 summonerId와 기타 정보를 수집

LEAGUE-V4 api에서 수집한 소환사들의
summonerId를 이용해 SUMMONER-V4 
api에서 소환사의 AccountId를 수집

SUMMONER-V4 api에서 수집한
소환사들의 AccountId를 이용해
MATCH-V4 api에서 소환사가 플레이한
매치들의 리스트와 각 매치들의
상세정보를 수집

이와 같이 분석을 위한 매치데이터를 얻기 위해 사전 작업이 필요
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2. 데이터를 수집해야 하는 api 각각마다 전처리를 해 .csv파일로 저장

데이터 수집 및 분석 루틴

데이터 분석을 위해 비교적 간편한 형태인 csv 파일로 저장. 분석해야 하는
매치 데이터는 usersTimeline.csv와 usersMatchInfo.csv에 각각 저당되어
있고 데이터의 크기가 매우 큰 것을 알 수 있음
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데이터 수집 및 분석 루틴

3. 파이썬을 이용한 데이터 분석

데이터 분석에는 주로 파이썬과 주피터
노트북을 사용해 여러 도구들을 사용해
데이터 전처리 및 모델을 만들어 데이터
분석
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데이터 수집 및 분석 루틴

4. 데이터 분석을 통해 학습시킨 모델을 웹에 업데이트
Ex. 다음과 같이 생긴 Decisiontree Classifier를 웹에 업데이트

웹에 올라간 모델을 통해 승률 예측 및 분석
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Future Activity

데이터 분석 모델 정교화

데이터 모델에 영향을 안 주거나 결과를 왜곡시키는
결측치, 이상치를 찾아내 전처리를 통해 데이터의
퀄리티를 개선

심층신경망, 부스팅 등 여러가지 데이터 모델을
사용해보며 최적의 알고리즘을 찾고 직접 모델을
개선하는 등 데이터 분석 모델 정교화를 통해 예측
결과의 정확도를 개선
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Future Activity

Chart js / highcharts 등의 차트 라이브러리를 사용해
승률을 분석한 내용을 그래프로 시각화

Html5/css로 웹 템플릿 디자인 개선

Django view(controller)와 template(view) 페이지
사이의 연결성 개선

웹 UI/UX 디자인웹
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Future Activity

데이터 수집 루틴 자동화

현재 데이터를 수집하는 api마다 각각 csv 파일을
만들어 데이터를 저장 중. 아래와 같이 개선 예정

- 각각 csv 파일로 받는 데이터 수집 방식을 하나의
루틴으로 통합
- csv 파일로 저장하는 것이 아닌 django의
데이터베이스에 직접 받을 수 있게 구현

이 두가지를 자동화
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Future Activity

소프트웨어 테스트 수행

소프트웨어의 신뢰성 향상을 위해 테스트 케이스를
작성하고 테스트를 설계하며 블랙박스 테스트 뿐만
아니라 화이트 박스 테스트도 수행할 예정이며
상향식 통합 방식으로 통합 테스트를 진행 예정

다음 단계인 System Test Plan에서 보다 자세히 할 예정
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Future Activity

실제로 낮은 티어의 소환사들이 데이터 분석을 통해 좀 더 높은 티어로
올라갈 수 있게 하는 것이 목표이므로 낮은 티어의 소환사들에 대한
검증이 필요

유명 스트리머(유튜버)를 통한 알파테스트로 다른 소환사들의 유입을
노려 이에 대한 검증을 할 예정
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1st implementation

데이터 수집 루틴 구현

SRS-2nd

System Test Plan

Design Specification

2nd implementation

3rd implementation

Future Activity
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